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 Poliedros.

 Poliedros cóncavos y convexos.

 Poliedros regulares.

 Primas: elementos, clases, desarrollo plano, área.

 Pirámide: elementos, clases, desarrollo, área.

 Cuerpos de revolución: cilindro, cono y esfera.
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Un poliedro es un cuerpo geométrico limitado por caras en forma de 
polígonos.



EJEMPLO:

Elementos de un poliedro Desarrollo plano de un poliedro



·Caras: son los polígonos que limitan el poliedro.

·Aristas: son las líneas donde concurren dos caras. Coinciden 
con los lados de las caras.

·Vértices: son los puntos donde se cortan tres o más aristas.

·Diagonal: es el segmento que une dos vértices que no están 
en la misma arista.

·Ángulo diedro: es el ángulo formado por dos caras.

·Ángulo poliedro: es el ángulo formado por tres o más caras, 
con un punto en común, el vértice.

·Desarrollo plano de un poliedro: es la superficie que resulta 
al extenderlo sobre un plano.

Elementos de un poliedro

Los elementos de un poliedro son:



POLIEDROS REGULARES

Los poliedros pueden ser cóncavos y convexos.

 Poliedros cóncavos: son aquellos en los que existe 
alguna cara que, al prolongarla, corta al poliedro.

 Poliedros convexos: son los que, al prolongar 
cualquiera de sus caras, estas no cortan el poliedro.



FÓRMULA DE EULER

En los poliedros convexos se cumple la fórmula de Euler:



POLIEDROS REGULARES

Un poliedro es regular cuando todas sus caras son 
polígonos regulares iguales y, además, en cada vértice 
concurre el mismo número de caras.

Solamente existen cinco poliedros regulares.

Tiene 4 caras, que 
son triángulos 
equiláteros.



Tiene 6 caras, que 
son cuadrados.

Tiene 8 caras, que 
son triángulos 
equiláteros.



Tiene 12 caras, que 
son pentágonos 
regulares.

Tiene 20 caras, que 
son triángulos 
equiláteros.



Un prisma es un poliedro que tiene dos caras iguales y 
paralelas entre sí, llamadas bases, y cuyas caras restantes son 
paralelogramos.



EJEMPLO:



ELEMENTOS DE UN PRISMA

Los elementos de un prisma son:

·Bases o caras básicas: son  dos  paralelogramos  iguales  
situados  en planos  paralelos.

·Caras laterales: son paralelogramos.

·Aristas básicas: son los lados de los polígonos de las bases.

·Aristas laterales: son los lados de las caras laterales que unen 
las bases.

·Vértices: son los puntos donde se cortan las aristas.

·Altura: es la distancia entre las bases.



CLASES DE PRISMAS

Para nombrar un prisma hacemos referencia a los 
polígonos de las bases.

Prisma 
triangular

Prisma 
cuadrangular

Prisma
pentagonal



Cuando las aristas laterales son perpendiculares a las aristas básicas 
se dice que el prisma es recto; en caso contrario, se llama prisma 
oblicuo.
Si, en los prismas rectos, los polígonos de las bases son polígonos 
regulares, se llaman prismas regulares; si no, son prismas 
irregulares.
Un tipo de prismas muy frecuentes es aquel cuyas caras son todas 
paralelogramos. Estos prismas se llaman paralelepípedos. Si, 
además, son rectos se denominan ortoedros.

Elementos 
de un 
prisma 
oblicuo



Ortoedro

Prisma recto

Prisma 
oblicuo



EJEMPLO



DESARROLLO DEL PRISMA

El desarrollo plano de un prisma recto está formado por:

-Un rectángulo compuesto por sus caras laterales, de altura, la 
altura del prisma, y ando, el perímetro de la base.

-Los dos polígonos de las bases.

EJEMPLOS:



EJEMPLO
DETALLADO



ÁREA DEL PRISMA





RESOLVER LOS 

SIGUIENTES PRISMAS

5 cm

6 cm

4,5 cm



EJEMPLO:





PIRÁMIDES

Una pirámide es un 
poliedro en el que una 
de sus caras es un 
polígono cualquiera y 
el resto son triángulos 
que concurren en su 
punto.



ELEMENTOS DE UNA PIRÁMIDE

Los elementos de una pirámide son:

·Base: es un polígono cualquiera.

·Caras laterales: son triángulos que concurren en un punto 
llamado vértice de la pirámide.

·Aristas básicas y aristas laterales: son las aristas de la base y 
de las caras laterales, respectivamente.

·Altura: es el segmento perpendicular trazado desde el vértice 
a la base.



EJEMPLO:



CLASES DE PRISMAS

Como en los prismas, para nombrar las pirámides se hace 
referencia al polígono de la base. Una pirámide es recta si 
todas sus caras laterales son triángulos isósceles. Si no es así, 
decimos que es oblicua.



EJEMPLOS:

Pirámide 
triangular 
oblicua

Pirámide 
hexagonal

recta

Pirámide
pentagonal

recta



Una pirámide es regular si es recta y tiene como base un 
polígono regular. Si no cumple estas condiciones, se 
denomina irregular.

Se llama apotema de una pirámide regular a la altura de 
cualquiera de sus caras laterales.



DESARROLLO DE LA PIRÁMIDE

El desarrollo plano de una pirámide 
regular está formada por:

-Tanto triángulos isósceles iguales como 
lados tenga la base.

-El polígono de la base.



EJEMPLOS:

Pirámide cuadrangular

Pirámide pentagonal

Pirámide hexagonal



ÁREA DE LA PIRÁMIDE









EJEMPLOS:





Un cuerpo de revolución es un cuerpo geométrico 
obtenido a partir de una figura plana que gira alrededor 
de un eje.



Un cilindro es un cuerpo geométrico engendrado 
a partir de un rectángulo que gira alrededor de 
uno de sus lados.



ELEMENTOS DEL CILINDRO

·Eje del cilindro: es el lado sobre el que gira el rectángulo que 
genera el cilindro.

·Altura: es la longitud del eje.

·Generatriz: es la longitud del lado opuesto al eje, o al lado 
que genera la superficie lateral del cilindro.

·Bases: son dos círculos iguales y paralelos que se generan al 
girar los lados perpendiculares al eje.

·Radio: es el radio de la base, o la longitud de los lados 
perpendiculares al eje.



EJEMPLO



DESARROLLO PLANO DEL CILINDRO

El desarrollo de un cilindro está formado 
por:

-Un rectángulo cuya base es la longitud de 
la circunferencia de la base, y su altura es 
la altura del cilindro.

-Dos círculos iguales que constituyen las 
bases.



EJEMPLO



ÁREA DEL CILINDRO













EJEMPLOS





Un cono es un cuerpo geométrico 
engendrado por un triángulo rectángulo que 
gira alrededor de uno de sus catetos.



EJEMPLO



ELEMENTOS DEL CONO

·Eje del cono: es el cateto sobre el que gira el 
triángulo.

·Altura: es la longitud del eje.

·Generatriz: es la longitud de la hipotenusa del 
triángulo.

·Base: es el círculo generado al girar el cateto 
perpendicular al eje.

·Radio: es el radio de la base, o la longitud del 
cateto perpendicular al eje.



AMPLIACIÓN



DESARROLLO PLANO DEL CONO





EJEMPLO



GENERATRIZ DEL CONO



EJEMPLO

5) Calcula la generatriz de este cono.



ÁREA DEL CONO









EJEMPLO





Una esfera es un cuerpo de revolución 
engendrado por un semicírculo que gira 
sobre su diámetro.



ELEMENTOS DE LA ESFERA

·Eje de la esfera: es el diámetro sobre 
el que gira el semicírculo.

·Centro: es el centro del semicírculo.

·Radio: es el radio del semicírculo.

La esfera no tiene desarrollo plano



EJEMPLO



AMPLIACIÓN



ÁREA DE LA ESFERA




